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Dans un colloque d'historiens', nous 
pouvons nous permettre un rapide retour sur le 
passe: je vous propose donc, pour tenter de 
mettre en perspective les apports potentiels, a 
nos disciplines, de Ia technologie multimedia, 
d 'envisager quels ont e te  les usages des 
precedentes technologies,  que  beaucoup 
d'entre nous ont employees pour un meilleur 
traitement des informations. 

Depuis presque trente ans, les bases de 
donnees informatisees nous offrent  des 
possibilites de traitements complexes etendus a 
d e  vastes corpus de  donnees alphanume- 
riques2. D'immenses progres de l'industrie 
informatique ont apporte Ia capacite de traiter 
ces memes donnees sur des "petites" machines 
personnelles, avec des logiciels toujours plus 
performants et avec beaucoup plus de facilite 
grace aux nouvelles interfaces-utilisateurs; 
toutefois nous continuons a faire le meme type 
de base: des bases destinees soit au travail 
personnel de ceux qui les constituent, soit a celui 
d'une equipe, soit, dans le meilleur des cas3, 
destinees a I'ensemble de la communaute des 
chercheurs interesses: i1 s'agit chaque fois, 
comme c'est parfaitement Iegitime, de bases 
realisees par des chercheurs a I'intention de 
chercheurs; et ceux-ci doivent, pour pouvoir 
interroger, savoir ce qu'ils cherchent, et que 
I'information est contenue dans Ia base4. 

Depuis dix ans environ, le videodisque 
nous permet de stocker en mode analogique et 
de diffuser facilement jusqu'a 54 000 images par 

face, en couleurs comme en noir et blanc; a 
cette performance encore inegalee par les 
autres suppor ts  optiques a stockage 
numerique5 correspond, on le sait, I'incon- 
venient d'une relativement faible definition des 
images - celle du standard des moniteurs de 
television - qui n'autorise pas I'adjonction de 
beaucoup de caracteres alphabetiques par 
ecran et donc le rend a peu pres inutilisable 
pour I'affichage de textes autres que de tres 
breves Iegendes. Un simple stockage 
d'images, meme de grande capacite, ne peut 
pas induire d'usages informationnels, comme 
I'a montre le videodisque experimental 
VideoCatalogue realise, il y a de nombreuses 
annees, par le Ministere de la Culture. Seule 
l'organisation de leur consultation peut 
apporter du sens aux images ainsi offertes et 
c'est a partir de ce principe de base qu'ont ete 
concus aussi bien les produits interactifs a 
usage professionnel que ceux destines a un 
public plus large. Si le pilotage du videolecteur 
est purement manuel et s'effectue a partir de 
Ia telecommande, les images doivent etre 
organisees en chapitres sur le disque et 
I'utilisateur choisit alors, a partir d'une liste, 
les chapitres ou les numeros d'images qu'il 
veut voir afficher;  si  au contraire Ia 
consultation est couplee a un ordinateur, c'est 
lui qui va organiser la consultation en fonction 
des choix realises par I'utilisateur au moyen 
du logiciel. Cette derniere solution a ete 
retenue pour la quasi totalite des applications 
professionnelles, le  videodisque servant 
essentiellement de  support de  stockage 
d'images, couple a des bases de donnees 
documentaires, comme nous allons le voir, ou 
a des programmes de formation, voire meme 
d'enseignement assiste par ordinateur (EAO). 
Pour ses usages grand public, les deux 
solutions ont ete retenues. 

Le videodisque a, en particulier, permis 
la realisation de  produits d'information 
historique et artistique rassemblant de larges 
series d'images fixes, avec un commentaire 
associe aux sequences d'images animees. Les 
Etats-Unis ont ete precurseurs mais, tres vite, 
Ia France s'est distinguee par des produits 
d'une grande qualite aussi bien technique que 
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scientifique, comme, en 1984, le videodisque 
pionnier sur les Chateaux de lu Loire6 ou 
comme l'excellente serie qulAndre Hatala 
(Societe ODA) a ensuite consacree au Musee 
du Louvre (trois disques7), au Musee dlOrsay, 
au Musee de l'Homme, et a Picasso. Tous ces 
disques sont commercialises, en France comme 
a l'etranger, et trouvent un public constitue 
d'etudiants, de scolaires et surtout de 
particuliers qui les consultent avec une simple 
telecommande. Leur realisation, tres onereuse, 
a evidemment ete aidee par des subventions, 
mais le fait que ces produits aient trouve 
suffisamment d'acheteurs en depit de 
I'etroitesse du parc de lecteurs de videodisques 
montre qu'ils correspondent a une reelle de- 
mandes. 

Pour des applications professionnelles, 
Ia DBMIST avait, des 1983, subventionne la 
realisation, d'un videodisque sur les 
Enluminures des manuscrits conserves a lu 
Bibliotheque Sainte-Genevieve, dont la 
consultation devait etre couplee a une banque 
de donnees qui fut construite a cette occasion9. 
Puis, en 1984, le meme organisme choisit de 
financer le premier videodisque sur l'archeo- 
logie couple a des bases de donnees deja 
constitueeslO; l'objectif de cette realisation etait 
d'evaluer l'apport, pour la recherche, d'images 
directement associees aux documents des ba- 
ses, et de determiner les nouveaux usages que 
leur presence rendait possibles. Pour une 
application professionnelle, on ne peut se 
contenter en effet des quelques informations 
textuelles stockables sur le disque et un reel 
enrichissement de la consultation s'obtient par 
un couplage des images a une base de donnees 
qui - seule - permet d'associer des informations 
sans limitation et autorise une grande souplesse 
de modes d'acces par la combinaison libre de 
tous les criteres que ces informations consti- 
tuent. De plus, nous avons pu montrer que 
l'adjonction des images a une base de donnees 
permet aussi d'ouvrir, dans une certaine me- 
sure, sa consultation a d'autres types de pu- 
blics, a condition de permettre de commencer 
la consultation par un feuilletage des images 
qui conduit ensuite l'utilisateur, automatique- 
ment mais a sa demande, a l'information 

contenue dans la base et relative aux images 
selectionnees". 

Les apports de ces differentes 
technologies sont deja considerables mais 
toutes les realisations se sont heurtees au 
probleme de la diffusion. En effet, si les 
videodisques en eux-memes sont d'excellents 
medias de diffusion (puisque ce sont des 
produits editoriaux presses a partir d'une 
matrice), i1 n'en va pas de meme pour les bases 
de donnees qui leur sont associees: i1 faut en 
effet posseder, outre le materiel video de lecture 
du disque, l'ordinateur, le systeme d'ex- 
ploitation et le logiciel permettant l'inter- 
rogation des donnees documentaires et le 
pilotage du videolecteur. C'est pour cette 
raison que la diffusion de nos propres 
realisations a ete limitee a quelques centres de 
recherche en France et a l'etranger tandis 
qu'elle avait ete prevue pour l'ensemble des 
bibliotheques universitaires qui devaient 
recevoir l'equipement informatique necessai- 
reI2. Comme une serie de bibliotheques uni- 
versitaires avaient recu le disque avec le seu1 
equipement video dc: lecture, nous avions ete 
amenes a produire, a partir des donnees des 
bases, des index-papier permettant une 
exploitation par telecommande de la majeure 
partie des quelque 38 000 images diffusees par 
chaque disque. I1 est evident qu'il ne s'agissait 
que d'un pis-aller puisque l'index-papier 
autorise beaucoup moins de types d'acces que 
les bases de donnees13. Pourtant, sous cette 
version documentaire tres reduite, les disques 
sont utilises, pour l'enseignement de l'ar- 
cheologie et pour une documentation 
sommaire; la recherche plus approfondie, qui 
necessite l'acces aux bases, se fait soit dans 
les centies qui en disposent soit dans nos 
propres centres de recherche ou nous ac- 
cueillons regulierement les chercheurs qui peu- 
vent se deplacer, ou des questions que nous 
traitons a leur place. La grande quantite 
d'images reunies dans ce disque permet aussi 
de completer l'illustration des articles et ouvra- 
ges scientifiques imprimes dont des contraintes 
budgetaires normales limitent le nombre 
d'images: outre la reference traditionnelle aux 
publications des objets cites, nous donnons le 
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numero des images que les lecteurs interesses 
peuvent ensuite facilement aller consulter dans 
les bibliotheques universitaires (et plus 
facilement en tout cas que les publications elles- 
memes qui sont parfois rares et toujours tres 
dispersees). 

Un assez grand nombre de systemes 
d'information specialisee a ete realise et conti- 
nue a l'etre en utilisant le videodisqueI4 pour 
ses capacites de stockage d'images, une base 
de donnees assurant a Ia fois le stockage et 
l'exploitation d'informations documentaires 
plus ou moins detaillees, et organisant en outre 
le pilotage interactif de la consultation; mais 
ces systemes ne sont pas prevus pour une 
commercialisation ni meme pour une diffusion 
large mais plutot pour une consultation dans 
un contexte institutionnel, par l'intermediaire 
de bornes contenant tout le materiel video et 
informatique necessaire: ces systemes s'affran- 
chissent ainsi du probleme qui avait freine Ia 
diffusion de nos propres produits. I1 faut 
seulement souligner le paradoxe de cet usage: 
les limitations de diffusion entrainees par Ia 
partie informatique font que le videodisque 
n'est plus a proprement parler ici un produit 
editorial, destine a des pressages importants, 
alors qu'il en possede lui-meme toutes les 
caracteristiques. 

Mais revenons aux produits com- 
mercialises par Ia societe ODA: nous avons vu 
qu'ils sont concus pour une consultation 
manuelle a partir de listes de chapitres imprimees 
avec la pochette des disquettes. Pour completer 
I'information donnee sur le disque par chacun 
des cartels des oeuvres, et offrir des acces plus 
diversifies que Ia simple liste de chapitres, A. 
Hatala avait concu et realise, en collaboration 
avec les conservateurs des departements 
concernes, de petites bases de donnees fonc- 
tionnant sur Macintosh avec le logiciel 
Hypercard, et qui pouvaient etre achetees avec 
les disques pour un pnx tres modique15. Malgre 
la large diffusion des Macintosh et de ce logiciel 
qui etait a I'epoque distribue gratuitement avec 
chaque machine, aucune base de donnees n'a 
ete vendue en France, Ia complexite de 
l'ensemble de l'equipement a associer ayant 
vraisemblablement rebute les acheteurs ... On 

mesure, par cet exemple, d'une part le frein 
occasionne par ces questions d'equipement et 
d'autre part combien I'information apportee par 
le disque et sa pochette a paru pauvre: 
rapidement A. Hatala a ete conduit a accompa- 
gner ses disques de veritables catalogues- 
papier (avec photographies en couleurs !), seu1 
media capable d'apporter, dans de telles 
conditions, une information jugee indispensa- 
ble pour permettre a l'utilisateur de profiter 
pleinement de la consultation des images, meme 
dans un contexte "grand public", et lui offrir 
quelques modes d'acces supplementaires 
(acces direct aux oeuvres elles-memes), 
toujours a l'aide de la seule telecommande afin 
de ne pas limiter la diffusion du produit. 

S'il m'a semble interessant de revenir 
sur tous ces produits, leurs avantages et leurs 
vicissitudes, bien que certains soient deja 
quelque peu anciens, c'est pour montrer, d'une 
part, I'usage que le monde de la recherche fait 
de systemes d'information associant des 
images - meme utilises dans des conditions 
difficiles - et, d'autre part, l'interet qu'un public 
plus large trouve dans leur consultation, a 
condition qu'elle soit ergonomique et leur 
apporte neanmoins des informations de qualite. 
Et tous les inconvenients que nous venons 
d'evoquer sont maintenant tres largement leves 
par l'arrivee des technologies multimedias. 

On le sait, l'apport majeur du multimedia 
- au sens actue1 de ce terme - reside dans 
I'integration par Ia numerisation du traitement 
de donnees d'origine heterogene comme le 
texte, les chiffres, les images - fixes ou animees 
- et le son. La numerisation de ces vastes en- 
sembles de donnees produit d'enormes fichiers 
mais les progres realises par l'informatique ces 
dernieres annees permettent de s'affranchir, du 
moins jusqu'a un certain point, de ce handicap, 
que ce soit pour la vitesse de traitement, les 
capacites de stockage et les possibilites de 
diffusion. Nous disposons donc aujourd'hui, 
en particulier grace au CD-ROM, de Ia techno- 
logie necessaire pour realiser des produits 
d'information stockant, sur un meme support, 
les differents types de donnees dont nous 
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avons besoin, en quantite assez considerable 
grace aux programmes de compression- 
decompression; les CD-ROM sont diffusables 
avec d'autant plus de facilite qu'il s'agit, comme 
les videodisques, de produits presses a partir 
de matrices en autant d'exemplaires qu'on le 
souhaite; leur mode de stockage numerique 
permet de stocker aussi leur logiciel d'exploita- 
tion qui est ainsi diffuse en meme temps que 
les donnees: il s'agit li, on l'a compris, d'un 
gros avantage par rapport au videodisque et 
ils peuvent en outre etre lus sur tout - ou pres- 
que - type d'ordinateurs personnelsI6, a condi- 
tion qu'ils soient munis de lecteurs de CD-ROM 
et des fonctionnalites multimedias, ce qui est 
d'ores et deja assez frequent et va devenir Ia 
norme d'ici peu, sur les ordinateurs du monde 
professionnel comme sur les ordinateurs "do- 
mestiques" puisque les fabricants de jeux 
utilisent desormais ce support pour ameliorer 
Ia puissance de leurs jeux. Les couts de pres- 
sage sont bas car la fabrication se fait dans les 
memes usines que les CD-Audio, dont les ins- 
tallations sont deja largement amorties. Les 
principaux obstacles que nous avions sou- 
lignes pour l'usage et la diffusion des bases de 
donnees associees au videodisque sont leves: 
toutes les conditions techniques sont reunies 
pour que nous puissions faire des systemes 
d'information multimedias repondant a Ia de- 
mande d'un vaste public et pouvant aussi 
satisfaire nos besoins de recherche". 

Mais qu'en est-i1 aujourd'hui, et a 
quelles conditions peut-on imaginer voir ces 
pronostics realises ? 
Les premiers producteurs ont surtout utilise 
les CD-ROM pour leur capacite de stockage 
(environ 650 Mo) et ils ont transfere sur ce 
support des applications de grande taille, 
comme des bases de donnees, des encyclo- 
pedies et dictionnaires, des documents video, 
mais les modes de consultation prevus ne dif- 
feraient guere de ceux des produits "tradi- 
tionnels" dont ils derivaient. I1 faut maintenant 
depasser ce stade et tirer parti de toutes les 
possibilites offertes par ces supports - et, en 
tout premier lieu, de I'interactivite - pour con- 
cevoir de nouveaux produits d'information 

multimedia qui repondent reellement aux be- 
soins des utilisateurs auxquels on les destine. 
I1 faut donc se poser les questions suivantes: 
quelles informations? pour quels publics, pour 
quels usages et par quels modes d'acces ? I s  

Quelles informations? On le sait, la valeur de 
ces produits tient en premier lieu a la richesse 
et a Ia pertinence des informations qu'ils offrent. 
Repondre a cette question est relativement 
simple lorsque le produit est destine aux spe- 
cialistes et, en tout cas, elle n'est pas no~vel le '~.  
La question est plus epineuse lorsqu'on vise 
un public plus vaste dont on connait mal les 
attentes. Par ailleurs, et meme si ce n'est pas ici 
le lieu de developper ce point, i1 faut signaler 
neanmoins que l'exigence de qualite qu'on est 
en droit d'attendre vis-a-vis de ces produits 
multimedias culturels destines au grand public 
n'est pas toujours satisfaite; et, s'il est facile 
de juger d'un coup d'oeil la qualite des images 
offertes et aussi certains aspects de l'ergono- 
mie, nous manquons de structures d'evaluation 
sur le contenu informationnr ' r'es produits 
actuellement sur le marche. Les 'critiques" que 
la presse specialisee commence a presenter ne 
tiennent jamais compte de cet element d'ap- 
preciation pourtant fondamental. I1 faut dire a 
leur decharge que consulter, sinon Ia totalite, 
du moins une partie significative des 
informations contenues necessite beaucoup de 
temps et une culture suffisante relative au sujet 
traite. Le contenu informationnel d'une ency- 
clopedie electronique d'histoire de l'art 
actuellement sur le marche est d'un niveau 
proprement scandaleux et, en tout cas, tres 
inferieur a celui qu'on tolererait d'une 
encyclopedie-papier. Heureusement cet etat de 
fait n'est certainement que provisoire et, comme 
dans l'edition traditionnelle, lorsque l'offre des 
titres electroniques sera plus large, les "con- 
sommateurs" fonderont leur choix sur la 
signature de l'auteur du produitZ0. Pour pre- 
senter un reel interet, ces produits doivent se 
fonder sur les resultats de la recherche2' dont 
ils vont desormais assurer une large diffusion, 
il  est donc indispensable que nous participions 
a leur realisation en selectionnant et en 
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validant l'information qu'ils contiennent. 

La phase suivante consiste a deter- 
miner sous quelle forme ces informations vont 
etre communiquees (texte, ecnt etlou parle; ima- 
ges, graphiques ou photographiques, fixes ou 
animees; musique ..). Dans quelles proportions 
faut-i1 melanger ces differents "ingredients", 
avec quelle simultaneite ? Jusqu'ou doit-on lais- 
ser a I'utilisateur le choix entre un texte ecnt ou 
parle, Ia suppression du son, etc.? Ces 
questions, plus importantes qu'il n'y parait, 
sont deja du ressort de I'ergonomie. 

Pour quels publics? Jusqu'a present, 
nous l'avons dit, nous avions plutot I'habitude 
de concevoir des produits a usage strictement 
professionnel; mais le type d'information qu'ils 
contiennent interesse aussi un public plus 
vaste, surtout si elle est multimedia, et i1 est 
difficile de ne pas en tenir compte car leur prix 
de realisation est tellement eleve qu'il devient 
necessaire de I'amortir sur des tirages relative- 
ment eleves. Mais comment satisfaire a la fois 
les "professionnels" et les "amateurs" qui 
s'opposent bien souvent par toute une serie 
de caracteristiques comme les niveaux de 
connaissance, de langage, d'objectifs et de 
methodes pour la recherche d'information ? 
Dans la pratique, on s'apercoit qu'il est tres 
difficile d'etablir une typologie efficiente des 
usagers; en effet, un "amateur" peut avoir, sur 
telle periode historique ou sur te1 aspect d'une 
civilisation, une connaissance aussi appro- 
fondie qu'un "professionnel" qui a besoin, 
pour sa recherche, de s'aventurer au-dela de 
son champ d'etude habituel. Plutot que d'une 
typologie des usagers, i1 semble plus efficace 
de se fonder sur une typologie des usages. 

Pour quels usages, c'est-a-dire pour 
sarisfaire quels besoins? D'une facon main- 
tenant traditionnelle, on distingue les besoins 
d'information en vue de l'action de ceux qui 
repondent a un souci de connaissance2'. On 
peut aussi distinguer le besoin d'une 
information ponctuelle (la date de te1 
evenement, I'illustration de te1 manuscnt, le plan 
de te1 edifice, le materiau et Ia technique de te1 

objet ...) du besoin d'en "savoir plus" sur I'art 
roman ou meme sur sa diffusion en Aquitaine 
au XIe S. A ces differents types de besoins 
correspondent actuellement des outils 
differents, qu'ils soient ou non informatises : 
nos banques de donnees, en effet, permettent 
eventuellement de repondre au premier type 
de question, mais pas au second tandis que 
des ouvrages de synthese ou des monogra- 
phies plus detaillees offnront alors une meilleure 
reponse. Les supports multimedias peuvent 
permettre, nous l'avons vu, de repondre aux 
deux types de besoins, a condition que les 
informations necessaires soient prises en 
compte et qu'on offre a I'utilisateur les modes 
d'acces appropries a chacun d'entre eux. Ce 
n'est pas le lieu ici de discuter des moyens 
techniques (acces indexes, cheminements 
hypertextes et hypermedias) correspondants 
mais il.est evident qu'ils doivent etre soigneuse- 
ment etudies dans Ia phase de conception 
technique du projet, pour etre mis en oeuvre 
dans Ia combinaison Ia plus efficace possible. 

La situation de communication doit 
aussi etre pnse en compte (en local ou a distan- 
ce - par les reseaux; chez soi ou sur le lieu de 
travail ou de loisir collectif, ...), les combinaisons 
de ces criteres correspondant a diverses 
caracteristiques qu'il faut prendre en compte 
pour la definition de l'ergonomie du systeme 
ou produit d'information. Par exemple, pour un 
produit qui doit etre installe dans une salle de 
musee, i1 ne peut pas etre question de donner 
des informations trop generales, mais pour 
qu'elles soient "efficaces" i1 faut qu'elles soient 
en rapport direct avec ce qui est expose; de 
plus, elles doivent pouvoir etre consultees 
rapidement : i1 ne peut donc pas etre question 
de prevoir de trop longues sequences conti- 
nues car les visiteurs doivent circuler et ne pas 
accaparer la borne trop longtemps. Ces con- 
traintes disparaissent si le produit est destine 
a etre consulte chez soi, ou meme dans la salle 
de documentation du musee, et on peut alors 
offrir une "ouverture" du theme. On voit par 
cet exemple comment les situations de commu- 
nication influent aussi sur la conception du pro- 
duit et on comprend qu'il ne peut etre question 
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de faire un produit unique pour toutes les si- 
tuations - ce qui complique et alourdit les cofits 
de realisation, mais une solution peut consister 
a utiliser une base commune des documents 
(photographies, graphiques, parties des textes, 
etc.) pour les decliner en differents produits. 

S'il est difficile de se fonder trop exclu- 
sivement sur les types d'usagers pour deter- 
miner les types d'usages, on ne peut tout de 
meme pas faire abstraction de cette caracte- 
ristique : en effet, un CD-ROM visant (aussi) 
un public scolaire lui sera d'autant plus adapte 
qu'il offrira, aux enseignants mais aussi aux 
eleves, des fonctionnalites d'exportation et de 
re-elaboration de certaines donnees : ils pour- 
ront ainsi preparer des documents plus cibles 
sur un theme - de cours ou d'expose - a partir 
des donnees enregistrees et I'utilisation du 
support optique s'integrera d'autant plus 
facilement a leur pratique quotidienne qu'elle 
leur apportera des fonctionnalites nouvelles 
repondant a une partie de leurs besoins. 
Toujours a propos des types d'utilisateurs, Ia 
logique economique fait qu'il vaut mieux 
constituer des produits d'information interna- 
tionaux; mais i1 ne suffit pas seulement de 
traduire les textes ecrits ou parles, la conception 
d'un produit international est d'autant plus deli- 
cate qu'il ne s'adresse pas a un public profes- 
sionnel mais a un public plus vaste, dont Ia 
sensibilite culturelle varie tres largement d'un 
pays a l'autre. *** 

Consciente des potentialites que la 
technique offre aujourd'hui et des enjeux que 
ces systemes d'information peuvent repre- 
senter pour nos disciplines, I'equipe du Centre 
de Recherche "Archeologie et Systemes 
d'Informationn, composante de Paris X d'une 
Unite de recherche associee au CNRS; poursuit 
des recherches initiees par Rene Ginouves i1 y 
a plus de vingt ans. Par I'experimentation appro- 
fondie d'une gamme etendue de systemes et 
produits d'information rnultimedias, la 
realisation de maquettes d'une certaine 
a r n p l e ~ r ~ ~ ,  et Ia collaboration a Ia conception 
de produits destines au marche comme de 
systemes institutionnels sur reseaux, nous 
tentons de construire des methodologies de 

conception mais aussi d'evaluation. 
On l'aura compris, je n'ai tente de 

proposer ici que quelques pistes de recherche, 
elements a prendre en compte lors de la 
conception de systemes et produits d'infor- 
mation multimedias. Ceux-ci n'en sont encore 
qu'a leurs balbutiements et nous avons tous 
encore beaucoup de voies a explorer. 

1 - Ce texte reprend une communication faite 
au Colloque "Informatique et Histoire" qui 
s'est tenu a l'universite de Rennes (France) 
en Juin 1994. I1 a ete publie dans Histoire et 
Informatique; bases de donnees, recherche 
documentaire multimedia.Col1oque 
international Histoire et Informatique, 
Rennes, 6 Juin 1994. M. Cocaud ed., 
Rennes, 1995, p.181-192 et je remercie 
l'editeur d'en avoir autorise Ia reprise dans 
cette revue. 

2 - Cf, par exemple, les actes du prernier colloque 
organise en France par J.-C.. GARDIN 
"Archeologie et Calculateurs ", Paris, 
CNRS, 19%; on pourra consulter aussi A.- 
M. GUIMIER-SORBETS, Les Bases de 
donnees en Archeologie, conception et mise 
en oeuvre, Paris, CNRS, 1990, ouvrage qui 
reprend la bibliographie anterieure. 

- I1 n'est pas question ici d'envisager I'aspect 
"sociologique" de l'utilisation des bases de 
donnees dans nos disciplines, aspect etudie 
depuis deja longtemps par J.-C.. GARDIN 
(Le Calcul et lu Raison, Paris, 1991) et R. 
GINOUVES, dont on peut suivre l'evolution 
de Ia pensee sur ce point dans deux articles 
distants de presque vingt ans ("Archeo- 
graphie, archeometrie, archeologie. Pour une 
informatisation de l'archeo-logie greco- 
romaine", RA, 1971, p. 93- 121 ; "Des banques 
de donnees pour l'archeo-logie ?'Brises, 15, 
1989 (1990), p.142-146.). Un panorama des 
differentes positions de notre communaute 
scientifique vis-a-vis des bases de donnees 
se retrouve dans la discussion qui a suivi 
une communication d'un Colloque interna- 
tional sur la mosaique antique (Cf La 
Mosai'que greco-romaine IV, Paris, AIEMA, 
1994, p. 16- 17). En complement, on pourra 
consulter aussi Tiresias, "Banaue de 
donnees et banques d'images dans les 
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Sciences sociales et humaines" Brises, 16, 
1991, p.37-58, et R. GINOUVES, A.-M. 
GUIMIER-SORBETS ,"Archeologie et 
Informatique aujour-d'hui : quelques idees 
pour un debat" Con-ference inaugurale du 
Colloque europeen Archeologie et Infor- 
matique, Saint-Germain-en-Laye, Musee 
des Antiquites nationales, 21 -25 Novembre 
1991. Texte a paraitre dans les Actes en 1995. 

4 - A l'evidence, ils doivent aussi savoir 
comment interroger la base, c'est-a-dire sous 
quelle forme l'information y a ete stockee, et 
aussi comment fonctionne le logiciel, mais 
ce necessaire apprentissage peut mainte- 
nant etre simplifie par Ia mise au point 
d'interfaces-utilisateurs plus conviviales 
qu' auparavant. 

5 - Pour le stockage en mode numerique, tout 
depend, evidemment, de la definition des 
images stockees et de leur taux de com- 
pression, mais on considere generalement 
qu'un CD-ROM peut contenir jusqu'a 5000 
images en couleurs (s'il ne contient pas ou 
peu de texte) et Kodak annonce des 
PhotoCD-Catalogues contenant 6 000 
images de relativement basse definition. 

6 - Cf "Operation Salamandre" Brises, 6, 1985, 
p.44-45. 

7 - Ces trois disques rassemblent 30 000 images 
correspondant a 4 500 oeuvres d'art asso- 
ciees a leur cartel museographique tradi- 
tionnel. I1 s'y ajoute des sequences d'images 
animees synchronisees a un commentaire 
vocal qui permet une presentation des 
collections du Musee. 

8 - I1 ne peut etre question de citer ici tous les 
videodisques qui ont ete realises dans le 
domaine de l'histoire et de l'histoire de l'art; 
on en trouvera une premiere liste dans 
Paysage du videodisque, banques d'images 
en France, Paris. Documentation francaise, 
1988, qu'on pourra completer par l'article 
recent de F. JACQUET, "Musees et 
nouvelles technologies: l'acces aux 
collections par le videodisque", in Fucettes, 
reflexions multiples sur l'information, 
Villeurbanne, ADBS Rhone-Aples, 1994, p. 
205-222. Un recensement europeen, 
regulierement mis a jour, des produits 
d'information electroniques consacres aux 
beaux-arts est publie en Anglaterre dans la 
serie ITEM (Inter-national Visual Arts 

Information Network, Image Techmology in 
European Museums and art gallerie 
databases); cette serie a commence en 1991, 
elle compte a ce jour sept volumes. 

9 - Cf. Ch. BARYLA, "Un videodisque interactif 
a la Bibliotheque Saint-Genevieve", BBF, 26, 
1983, p. 373-382; J.-C. SCHMITT, "Le 
viseodisque de la Bibliotheque Saint- 
Genevieve: le point de vue de l'utilisateur", 
Brises, 6, 1985, p. 41 -43. 

10 - Le videodisque "Images de ltArcheologie", 
que nous avons realise, avec M. FOUR- 
MONT, en 1984-85, a ete couple a la con- 
sultation d'une base de donnes factuelle sur 
lu Mosai'que grecque et de deux bases 
referentielles correspondant aux pho- 
totheque du Centre de Recherche sur Ia 
Mosa'ique (CNRS) et celle du Centre de 
Documentation Photographique et Photo- 
grammetrique (CDPP, Universite de Pais I, 
CNRS). Pour plus de reseignements, Cf. la 
brochure Images de llArcheologie, video- 
disque. Paris, 1986. 

1 I - A.-M. GUIMIER-SORBETS, "Nouveaux 
axes de recherches dans la constituition de 
systemes documentaires integrant analyses 
et images", in Colloque Sciences histori- 
ques, sciences du passe et nouvelles 
technologies d'information, Lille, 1990, p. 
329-335. 

12 - Un changement de la politique rninisterielle 
rapidement suivi par la suppression de Ia 
DBMIST n'a pas permis la diffusion de 
l'ensemble de l'equipement dans les 
bibliotheques universitaires. 

13 - Notons au passage que ce pis-aller est 
onereux car la reproduction par photocopie 
d'un jeu des enormes index ainsi produits (5 
volumes) cofite plus cher qu'un exemplaire 
du disque. 

14 - Au Musee du Louvre, pour ne citer que lui, 
on peut consulter, depuis 1990, le systeme 
d'information Parthenon (Cf. S. DES- 
CAMPS-LEQUIME, "Le videodisque 
Parthenon", Brises, 15, 1989 (1990), p. 1 11- 
117) et un nouveaux videodisque est en 
cours de realisation pour le Departement des 
Antiquites orientales (realisation T. LEBER, 
sous la responsabilite scienti-phique de A. 
CAUBET, Conservateur ge-neral, 
responsable du Departement). 
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15 - A. HATALA, "Hypercard pour le Louvre", 
Actes du Colloque Imacorn'88, Besancon, 
1988 (non pag.). 

16 - Les normes internationales des CD-ROM, 
qui existent deja depuis un certain temps, 
assurent la compatibilite des disque et des 
lecteurs; seu1 le systeme d'exploitation - 
DOSIWindows pour PC ou MacOS pour 
Macintosh - doit etre compatible avec le 
logiciel du disque qui exploite les donnees, 
c'est pourquoi i1 faut encore s'assurer que le 
CD-ROM qu'on veut utiliser est bien adapte 
au type de machine qu'on possede; mais, de 
plus en plus, les CD-ROM sont livres avec 
les logiciels correspondant aux deux 
environnements et qui se chargent 
automatiquement; de plus, les normes 
intemationales assurent des compres-sionsl 
decompressions effectives sur toutes les 
machines (a condition, du moins,qu'elles 
possedent la puissance suffisante). 

17 - Signalons qulAndre Hatala a su tirer un 
excellent parti de l'evolution des 
technologies puisqu'ils vient d'editer un 
produit d'information sur Rodin a Ia fois sur 
CD-ROM et sur videodisque, pour 
completer la serie dont il a ete question; de 
plus, i1 annonce pour Novembre prochain la 
sortie d'un CD-ROM sur le Musee de 
lfHomme, conversion enrichie du produit 
d'abord edite sur videodisque. 

18 - Avec ce meme titre, j'ai fait en Juin 1994, 
une communication a la session Recherche 

("5 a 7") du C O I ~ O ~ U ~ I D T  94 organise a Paris 
par I'ADBS, qui en publiera pro-chainement 
le texte. Les lignes qui suivent en sont un 
resume, adapte a la question qui nous 
preoccupe aujourd'hui. 

19 - Cf, par exemple, notre ouvrage deja ancien: 
R. GINoUVES, A.M. GUIMIER-SOR-BETS, 
La Constitution des donnees en 
Archeologie classique, Paris, CNRS, 1978. 

20 - Ce n'est certainement pas un hasard si 
I'encyclopedie dont i1 a ete question ne com- 
porte aucune mention d'organisme 
scientifique responsable de sa realisation, 
ni meme d'historien d'art ou de docu- 
mentaliste. 

21 - C'est notamment le cas pour le CD-ROM 
Rodin, dont i1 a deja ete question, et qui 
integre le travail des conservateurs du 
Musee : s'il contient des informations 
selectionnees dans des ouvrages, i1 offre 
egalement toute une serie de "pages" 
completement inedites. 

22 - Y.F. Le COADIC, Lu Science de l'lnfor- 
rnatiorz, Paris, 1994 (coll. Que sais-je, 2873), 
p.46-47. 

23 - Sur le systeme d'information experimental 
consacre au site et au Musee de Delphes, cf 
A.M. GUIMIER-SORBETS, "Des textes aux 
images. Acces aux informations multimedias 
par le langage naturel". Documentaliste. 
Sciences de l'lnfor-mation, 30, 1993, p. 127- 
134. 


